Civicae

CIVICAE

Abr a Set 2020 -v.2 -n.2

ISSN: 2674-6646

coganln“ls This article is also available online at:

publishing

www.cognitionis.inf.br

Intervencgdo pedagodgica por meio de jogo diddtico: reforgo das
operagoes bdsicas da matemadtica: soma, subtragdo, divisGo e
multiplicagdo

Durante os estagios supervisionados realizados pelos alunos dos cursos de licenciatura, os futuros docentes acompanham aulas ministradas por professores da
drea e afins do ensino fundamental e médio da rede publica e/ou privada de ensino. Durante a realizagdo do estagio supervisionado | com alunos do ensino
fundamental Il da escola CAIC de Iguatu/CE, identificou-se que os alunos apresentavam grandes dificuldades de compreensdo dos conteddos matemdticos
aplicados pelos professores, sendo a maior parte relacionada as operagdes basicas da matematica. Diante disso surgiu a iniciativa de um projeto que visava fazer
uma ‘revisdo preparatdria’ com alunos da série inicial do ensino fundamental Il, 62ano, com objetivo de diagnosticar e tentar amenizar as dificuldades enfrentadas
pelos alunos. A partir da analise observatéria do desenvolvimento da atividade construiu-se o presente trabalho.
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Pedagogical intervention through a didactic game: reinforcement of
basic mathematical operations: addition, subtraction, division and
multiplication

During the supervised internships carried out by students of undergraduate courses, future teachers follow classes taught by professors in the field and related to
elementary and high school in the public and/or private education network. During the performance of the supervised internship | with students of elementary
school Il at CAIC school in Iguatu/CE, it was identified that the students had great difficulties in understanding the mathematical content applied by the teachers,
most of which were related to the basic operations of mathematics. In view of this, the initiative of a project arose that aimed to make a ‘preparatory review’ with
students of the initial grade of elementary school II, 6th grade, with the objective of diagnosing and trying to alleviate the difficulties faced by the students. Based
on the observatory analysis of the development of the activity, the present work was constructed.
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INTRODUGAO

A matematica é umas das muitas disciplinas que fazem parte da vida dos estudantes da educacdo
basica. Sendo a matemdtica uma area indispensavel para o desenvolvimento de muitas profissGes, avangos
tecnoldgicos e cientificos, bem como solugdes para problemas basicos do dia-a-dia de todos (LEONARDO et
al., 2014). Assim como outras areas, o ensino da matematica, bem como a compreensao por parte dos
estudantes, pode ser um desafio enfrentado em muitas escolas.

De acordo com Fiorentini et al. (1990), essas dificuldades acabam levando as reprova¢ées dos
estudantes ou, em muitos casos, as aprovagdes em que os alunos seguem os estudos sem serem capazes de
relacionar os conhecimentos adquiridos. Esse fato acaba se refletindo em dificuldades em estudos
posteriores e em exames como prova Brasil e Enem (MASOLA et al., 2016; RIBEIRO et al., 2017; LIMA et al.,
2019).

Segundo Brito (2004) “os estudantes devem ser capazes de usar as quatro operacgées basicas (...) a
aprendizagem significativa desses conceitos basicos pelas criancas leva a um desempenho melhor em
Matematica, em situacOes posteriores”. Ndo ha como os alunos aprenderem coisas como, por exemplo,
solucionar equac¢des de segundo grau se os mesmos nao tiverem total dominio das quatro operagdes
matemadticas. Um dominio maior das quatro operac¢des bdsicas torna o aprendizado, do contelddo da
matemadtica posterior do programa de ensino bdsico, mais eficiente e simplificado.

Os alunos do Ensino Fundamental Il da Escola CAIC de Iguatu apresentam dificuldades significativas
na disciplina de Matematica, sendo que alguns alunos acabam ndo compreendendo os conteudos repassados
cotidianamente pelo docente da disciplina. Diante da realidade expressada acima, percebe-se a necessidade
de desenvolver atividades diferenciadas com os alunos que apresentam maiores limitacdes na assimilacao
do conteudo matematico, de modo a propiciar uma condicdo de maior compreensdo dos conteudos
ministrados em sala de aula.

Considerando o exposto e a importancia dos jogos para apredizagem da matematica (SANTOS, 2010;
CORDEIRO et al., 2012; RIBEIRO, 2008), o presente trabalho teve como objetivo o desenvolvimento de
atividades dinamicas que contribuam para uma melhor compreenssao dos alunos em relagao as operacgoes

basicas da matematica, bem como a construgao de um relato de caso a cerca do trabalho desenvolvido.

RELATO

A atividade de intervencdo diddatico pedagdgica foi desenvolvida por meio da aplicacdo de um jogo
que tinha por objetivo usar as quatro operagGes basicas da matematica (soma, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo) da forma mais variada possivel. O jogo foi feito em equipes e despertou a atencdo de todos.

Descricdo do jogo: o jogo é formado por cinco trilhas, com os nimeros de 1 a 10 (figura 1).
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Figura 1: Trilhas numeradas de 1 a 10. Cada trilha corresponde ao ‘caminho percorrido’ por dada equipe durante o
jogo.

Cada trilha representa uma equipe, e cones que representam a localizacdo da equipe na trilha do
jogo. Cada aluno recebeu um lapis e um bloco com a cor que representava sua equipe (figura 2) para usar na

realizacdo dos célculos.

/

Figura 2: Lapis e blocos de papel de acordo com as- cores da equipes.

Para que a equipe avance no jogo é necessario que ao lancar dois dados, a equipe use os nimeros
obtidos em uma ou mais das quatro operagdes para obter um resultado igual ao nimero de sua localizagado

atual (figura 3).

Figura 3: Exemplo de uma situagdo do jogo.

Por exemplo, na Figura 3 é possivel ver que a equipe rosa estar na posicdo 7. Ao langar dois dados
essa equipe deve usar apenas os numeros que ficaram para cima em diferentes operagdes para obter um
valor igual a 7. Se os niumeros fossem 3 e 5 (Figura 4A), por exemplo, poderiam seguir a seguinte sequéncia:
3x5-5-3=7. Se os numeros fossem 2 e 3 (Figura4B), poderiam seguir a seguinte sequéncia: 2x3x3-3-3-2-3=7

ou 3-2+3+3=7. Se os numeros fossem 4 e 3 (Figura 4C), bastaria somarem 3+4=7. Caso a equipe conseguisse
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realizar as operagdes avangava uma casa, caso ndo passava a vez a outra equipe. Ganha quem chegar

primeiro ao numero 10 da trilha.

Figura 4: Exemplo de uma situagao do jogo.

No inicio do jogo a maior parte dos alunos tinham dificuldade em situagdes que precisavam usar mais
de uma operagdo, ou mesmo repetir mais de uma vez. No entanto, ao longo do jogo os alunos comegaram a
apresentar facilidade e ao final do jogo todas as equipes conseguiam realizar as operagdes proprostas. Como
as equipes rosa, branca e azul seguiram bem a frente e com posi¢cdes sempre proximas ou iguais (Figura 3),
houve uma nova dispulta com as equipes amarela e verde para que também pudessem conseguir chegar ao
fim e usar uma maior quantidade de operagdes com variados numeros, visto que o objetivo principal do jogo

era ajudar os alunos a, de forma interativa, praticar a execuc¢do das 4 operagGes basicas da matematica.

CONSIDERAGOES FINAIS

Atividades como a descrita no trabalho tem como objetivo contribuir para uma apredizagem
dindmica e eficiente. Durante o desenvolvimento do trabalho foi possivel observar as dificuldades
encontradas pelos alunos, bem como a evolucdo destes a medida que a atividade se desenvolvia. Alunos que
a principio tinha dificuldade em desenvolver uma operagdo matematica simples, comecgou a utilizar mais de
uma com facilidade, demostrando compreender o que lhes havia sido passado.

Pode-se concluir que atividades dinamicas, como jogos, mostram-se eficientes na melhora de
apredizagem. Uso dessas atividades consiliados aos conteldos programaticos pode melhor de forma
significativa o rendimento dos alunos, bem como tornar o processo de aprendizagem mais prazeroso aos

alunos.
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